herni plochu.

4. HRAC. Hra¢ hraje v kolbisti do chvile nez je vyrazen dle pravidel NERFLigy, kdy opousti kolbisté
na nejblizSi ¢afe a odchazi na svou rozehravajici stranu tymu mimo ter¢ (tedy k svému trenérovi -
kouci). Zde mlize konzultovat vSe se svym trenérem - kou¢em, nesmi vSak komunikovat s dosud
hrajicimi hra¢i svého tymu a ani se zdrzovat na postranni ¢afe ur¢ené pro rozhod¢i. Pokud k
poruseni dojde, hlavni rozhod¢&i rozhodne bud: o penalizaci hrace/hraca (vylouceni jako pfi zasahu,
trestném stfileni, vylouceni do konce poloc¢asu, vylouéeni do konce zapasu, diskvalifikace do konce
turnaje).

5. PRUBEH ROZSTRELU. Rozstfel se provadi v pfipadé kdy pfi ukonéeni obou pologast zdstava
vysledek bodu nerozhodny, v tuto chvili nafidi hlavni rozhod¢i rozstfel.Hrac¢i obou hrajicich tymu se
postavi na rozstfelovou ¢aru pred teréem ve vzdalenosti 4 - 5 metrd. Kazdy hra¢ ma vlastni blastr
pouzivany ve hfe pIné nabity k rozstfelu, tymy si vylosuji ktery zacne stfilet jako prvni.

Rozstrel se provadi stfidavé ¢leny obou tymu (tedy po jedné strele), kdy kazdy hra¢ si musi sam svou
stfelu nabit. Kazdy hra¢ si sam hlida svdj preSlap, kdy se postavi za rozstfelovou ¢aru, blastr ma u
pasu a na pokyn ur¢eného rozhodciho (kratké pisknuti) vystfeli do 4 sekund na ter¢. Naboj musi
vyletét z hlavné (nebo vypadnout). Platna trefa je pouze bez preSlapu a vystfelena po zaznéni signélu
rozhod¢&im. Rozstfel vyhrava tym s vice trefami. Pokud je rozstfel nerozhodny, opakuje se odznova.

6. PRUBEH TRESTNEHO STRILENI. Trestné stfileni je jednou z moZnosti penalizaci za fyzicky
kontakt, amysIné zdrzovani hry apod. Hra¢ poskozeného tymu, uréeny hlavnim rozhod&im zéapasu
stfili 1 Sipku ze vzdalenosti 5 metra od terce. Hra¢ pouziva svuj blastr osobné nabity 1 nabojem.
Postavi se pfed ur€enou ¢aru a na pokyn uréeného rozhod¢iho (pisknuti pisStalkou) vystfeli na tergé.
Naboj musi vyletét z hlavné (nebo vypadnout). Platna trefa je pouze bez preSlapu a vystfelena po
zaznéni signalu rozhod¢im.

7. ZDRZOVANI HRY. Hra¢ v prabéhu hry musi byt neustale aktivni. V pfipadé Ze hrag, ziistane sam
v kolbisti a mize dat trefu, musi toto ucinit bezodkladné a ihned. Nemuze tento Ukon natahovat jen
proto aby uplynul €as uréeny k zapasu.

8. PROTESTY V RAMCI TURNAJE.

Protest podava v ramci turnaje NERFLigy, trenér - kou€ protestujiciho tymu, kdy spolu s protestem je
tfeba slozit poplatek 200,-K&. Protest musi byt podan hlavnimu rozhod&imu (fediteli nebo hlavnimu
organizatorovi - tak jak je uréeno) daného turnaje, pfed zahajenim dalSiho ,zapasu“ danych hernich

tymu. Vyfizeni protestu ma prednost pred dalSim zapasem (vétSinou je vysledek rozhodnut ihned,
fadové do nékolika minut).

9. CERTIFIKOVANY ROZHODCIi - ROZHODCI.

Certifikovany rozhod¢i je fadné proSkolen c¢len nékteré z G€astnénych organizaci NERFLigy
z pravidel NERFLigy na pravidelném Skoleni probihajicich kazdy rok pod zastitou feditele NERFLIgy
nebo hlavniho organizatora NERFLigy (SVC Bruntal). Na zakladé Skoleni obdrZi certifikat rozhodé&iho
NERFLigy pro tyto soutéze. Certifikovany rozhod¢i je uréen pro funkci hlavniho rozhod&iho zapasu.
Certifikovany rozhod¢i, miZe pro dany zapas proskolit potfebné mnozstvi rozhod¢ich, ktefi nasledné
mohou vykonavat pouze funkci ,pomocny rozhod¢i NERFLigy*.

Mistni turnaj NERFIligy rozhoduji nejméné tfi rozhod¢i (1 hlavni, dva postranni), oblastni turnaj
nejméné 4 rozhod¢i z nichz nejméné jeden je certifikovany rozhod¢i NERFLigy. Finalové souboje
celostatniho findle rozhoduje 7 certifikovanych rozhod¢ich (1 hlavni, 6 postrannich).

10. BRANKOVY ROZHODCI. Brankovy rozhod¢i maze byt uréen pro kazdy teré hlavnim rozhod&im
zapasu (jsou to rozhod¢i navic), kdy vzdy stoji vedle daného terce aby vidél do hraciho pole a na ter¢
zaroven. Tito brankovi rozhod¢i maji pouze jeden Ukol, a to hlidat pfeSlapy a spravné umistény zasah
do terc¢e hra€em. Spravny zasah ihned hlasi dvojim pisknutim a zvednutim ruky. Brankovi rozhod¢i
pak rozhoduji zda trefa byla ¢i nebyla platna.

11. SOUTEZNIi BLASTRY. Blastry ani naboje nesméji byt pro soutéZ nijak upraveny. Za Gpravu se
nepovazuje natér blasteru Nerfky nebo umisténi loga druzstva, a nemusi byt originaly od firmy
Hasbro se zna¢kou NERF. Blastery nesmi byt nijak jinak technicky Iépe upravovany nez jsou dany
parametry vyrobce daného typu. Hlavni rozhod¢i pfed zdpasem kontroluje jednotlivé blastery hracu,
kdy tuto kontrolu muze kdykoli zopakovat znova a neumoznit nastoupit hraci ktery nesplfuje tuto
podminku schvaleného blasteru.

Pouziti upraveného blasteru je davodem k okamzité diskvalifikaci daného druzstva z turnaje. Nejsou
povoleny blastery na elektricky pohon, s aktivnim laserovym zamérovanim, blastery na jiné naboje
nez standardni polyuretanové Sipky typu accustrike a elite, blastery ohrozujici vlastni zdravi hrace,
zdravi a bezpecnost ostatnich hraca.

12. SOUTEZNI SIPKY. V turnajich NERFLigy se mohou pouZivat pouze standardni Sipky jakéhokoli
vyrobce, dodané organizatorem daného turnaje. Pouzivani jinych nebo soukromych Sipek je
v turnajich zakazano.




